detsky cin roka

INNackaBo npocumo!™
Hry na privitanie v triede

* preklad: Vitajte!, foneticky prepis: Laskavo prosymo!

Uvodné slovo:




Aktivity, ktoré drzite v rukach sme pripravili s ciefom ufahgit prvotny kontakt ukrajinskych a
slovenskych deti na pdde Skoly. Trvaju priblizne 15 minut, su teda len ivodom k dalSiemu
vyuc€ovaniu. Ich sucastou je aj zadanie v ukrajin€ine, ktoré uditel rozda ukrajinskym ziakom.
Mbze ich teda realizovat aj ucitel, ktory ukrajinsky jazyk neovlada.

Cielom aktivit je v prvom rade uvolnenie atmosféry, ktora méze byt hlavne pre ukrajinské deti
napata. S vedomim, Ze su v cudzom jazykovom prostredi, kde sa pouziva latinka namiesto
ukrajinskej cyriliky, ktoru bezne pouzivali v Skole sme aktivity navrhli s dérazom na neverbalnu
komunikaciu, pripadne zakladnu slovnu zasobu, ktord su ziaci v uvofnenom a hravom prostredi
s dérazom na pribuznost jazykov prirodzene schopni pouzivat. Ciefom aktivit je tiez
predstavenie sa ziakov navzajom, integracia v kolektive, odburanie prvotného stresu z nového
prostredia a vybudovanie pocitu, Ze Skola je pre nich bezpe&nym prostredim, kde su vitani.
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Nazov aktivity: Telefon

Ciele aktivity:

- uvolnit atmosféru v triede
- facilitovat zoznamenie sa Ziakov navzajom
- naudit sa slovi¢ka v ukrajinskom a slovenskom jazyku

Trvanie: 15 minat
Pomaocky:

- karticky s obrazkami
- zadanie pre Ziakov v ukrajinskom jazyku v potrebnom pocte

Priebeh aktivity:

1. Ugcitel usadi zZiakov do kruhu a oboznami ich s tym, ako bude aktivita prebiehat.
Ukrajinskym zZiakom rozda zadanie v ukrajinCine.

2. Ucitel zavola prvého ziaka a len jemu ukaze karti¢ku s obrazkom predmetu.

3. Ziak poSepka nazov predmetu Ziakovi sediacemu vedla neho. Ten dalej posepka to, o
pocul dalSiemu ziakovi az kym sa informacia potichu nedostane az k poslednému
Ziakovi. Ten povie nahlas, ¢o pocul.

4. Ucitel ukaze karticku s obrazkom a vyzve Ziaka, ktory zac€inal, aby povedal nahlas nazov
predmetu. Potom vyzve Ziaka ovladajuceho druhy jazyk, aby povedal nahlas nazov
predmetu v jeho reci.

5. Hra dalej pokraCuje s inym obrazkom a inym ziakom, ktory celu hru zacina. Je vhodné
ak na pozicii zaCinajuceho ziaka striedaju ukrajinski a slovenski ziaci.

Zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku:

MNMoauBITbCA HA MantoHOK i NPOLLENOTiTb CBOEMY OOQHOKIACHUKY, LLO HA HbOMY 306paxeHo. BiH
LenoYe Le CrioBo Aarsii, NoKM OCTaHHI y4eHb He BUMOBUTL Lie CIIOBO Brosoc.

Foneticky prepis:

Podyvit'sia na maliunok i proSepotit' svojemu odnoklasnyku, $€o na homu zobrazeno. Vin
Sepoce ce slovo dali, poky ostannij u¢eri nevymovyt' ce slovo vholos.

Zadanie v slovenskom jazyku:

Pozri sa na obrazok a posSepkaj spoluziakovi, €o je na niom zobrazené. Ten poSepka slovo dalej
az poslednému ziakovi, ktory slovo povie nahlas.

Dopinkové materialy:
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fotoaparat /fotenie auto
doToanapar / poTtocecisn aBToMOoGinb
kvet / rastlina medved
Beamigb

KBiTKa/pocnmHa

krhla / polievanie / pestovanie
ninKa/ nonve / BUPOLLYBaHHA

N

jablko / ovocie
a6bnyko/ GpykTI




vtacik macka
nrax KiluKa
dievca gitara
AiBUMHa ritapa

chlapec
xnoneub

vesmir
BCECBIT




Herna aktivita :Telefén
Zadanie pre Ziakov v ukrajinskom jazyku:

Pozri sa na obrazok a podepkaj spoluziakovi, ¢o je na iom zobrazené. Ten posepka slovo dalej
az poslednému ziakovi, ktory slovo povie nahlas.

[NloauBiTbCA Ha ManOHOK | NPOLLENOTITb CBOEMY O4HOKNACHUKY,
O Ha HbOMy 300pakeHo. BiH Wwenoye ue cnoBo gani, NoKn
OCTaHHIW Y4YeHb He BUMOBUTD Lie C/IOBO Brosoc.

[NogmBiTbCA Ha MaNIOHOK | NPOLUENOTITb CBOEMY OAHOKITaCHUKY,
LLIO Ha HbOMY 306pakeHo. BiH Wwenoye Le cnoBo Aani, MoKu
OCTaHHIW yYyeHb He BUMOBUTD Lie C/IOBO Brosoc.

[NoauBiTbCA Ha ManOHOK | NPOLLENOTITb CBOEMY O4HOKNACHUKY,
LLO Ha HbOMY 300pakeHo. BiH Wwenoye e cnoBo gani, NoKu
OCTaHHIN y4YeHb He BUMOBUTD Lie CNTI0BO Brosnoc.

MoanBiTbCA HA MaANIOHOK i NPOLIENOTITb CBOEMY OAHOKNACHUKY,
L0 Ha HboMy 306parkeHo. BiH Wwenoye Le cnoBo Aani, NoKw
OCTaHHiIlh yYeHb He BUMOBUTb Lie CIOBO Brosoc.

[NoamBiTbCA Ha MaNIOHOK i NPOLWENOTITb CBOEMY OLHOKNACHUKY,
LLO HAa HbOMY 300parkeHo. BiH Wwenoye ue cNOBO Aarni, NOKK
OCTaHHIN yYeHb He BUMOBUTD Lie CZIOBO Brosoc.

[NoguBiTbCA HAa MaNIOHOK | NPOLIENOTITb CBOEMY OOHOKJTaCHUKY,
IO Ha HbOMY 300paxeHo. BiH Wwenoye Le cnoBo aani, Noku
OCTAHHIN y4YeHb HE BUMOBUTD Li€ CZTIOBO Brosoc.

[NoanBiTbCA Ha MaNIOHOK i NPOLIENOTITb CBOEMY OLHOKNACHUKY,
LLIO Ha HbOMY 306paeHo. BiH wenoye Le cnoBo Aani, NoKu
OCTaHHI y4YeHb He BUMOBUTD Lie CZIOBO BroJsioc.




Nazov aktivity: Detektivi

Ciele aktivity:

- uvolnit atmosféru v triede
- facilitovat zoznamenie sa Ziakov navzajom
- naudit sa slovi¢ka v ukrajinskom a slovenskom jazyku

Trvanie: 15 minat
Pomaocky:

- obrazky objektov
- predmety zobrazené na obrazkoch
- zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku v potrebnom pocte

Priebeh aktivity:

1. Uditel si pripravi sadu predmetov podla obrazkov v doplnkovych materialoch a spolu so
ziakmi ich pomenuje po slovensky aj po ukrajinsky. Vyzve ziakov, aby si zakryli oCi a
predmety poschovava na rézne miesta v triede.

2. Ucitel rozdeli triedu na viaceré timy, v ktorych budu slovenski aj ukrajinski ziaci.

3. Ucitel ukaze ziakom obrazok jedného predmetu, ich ulohou bude ho v triede najst. Tim
ktory najde predmet ziskava bod.

4. Hra sa opakuje s dal8imi predmetmi, ucitel priebezne zapisuje body.

5. Skupiny odprezentuju predmety ktoré nasli a ucitel vyhlasi vitaznu skupinu.

Zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku:

MoamBITLCA Ha MartOHOK, SIKUIA BaM MOKaXe BUUTENb, | 3HaNAiTb NpeaMeT, 3aX0BaHUn Aecb Y
knaci. [NosigomTe BUMTENIO, KONK 3HaMaeTe noro. Bu otpumyete ogmH 6an 3a KoXXeH Nnpeamer.
MoTimM nokaxiTb KNacy NnpeamMeTu, siki BU 3HaWLLIMN, a BYMTESb CKaXKe BaM, sika rpyna
nepemorna.

Foneticky prepis:

Podyvit'sia na maliunok, jakyj vam pokaze vcytel', i znajdit' predmet zachovanyj des” u klasi.
Povidomte véytelu, koly znajdete joho. Vy otrymujete odyn bal za koZen predmet. Potim pokaZit'
klasu predmety, jaki vy znajsly, a v€ytel' skaze vam, jaka hrupa peremohla.

Zadanie v slovenskom jazyku:

Pozrite sa na obrazok, ktory vam ukaze ucitel a najdite predmet skryty niekde v triede. Ked ho
najdete, oznamte to ucitefovi. Za kazdy predmet ziskavate jeden bod. Nakoniec ukazte triede
predmety, ktoré ste nasli a ucitel povie, ktora skupina vyhrala.

Doplinkové materialy:



okuliare - okynapu

>

pravitko - niHinka

kniha - kHura kluc - kniou

/

pero - pyuka hrnéek - kyxonb



Zadanie: Detektivi
Zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku:
Pozrite sa na obrazok, ktory vam ukaze ucitel a najdite predmet skryty niekde v triede. Ked ho

najdete, oznamte to ucitelovi. Za kazdy predmet ziskavate jeden bod. Nakoniec ukazte triede
predmety, ktoré ste nasli a ucitel povie, ktora skupina vyhrala.

MNoanBiTbCA HA MaNIOHOK, AKMIA BaM NMOKa)ke BUUTENb, | 3HANAITb NpegmerT,
3axoBaHWUM Jecb y Knaci. [losigomte BUnTEnio, Konm sHangeTe noro. Bu otpumyete
oauH 6an 3a koxeH npeagmert. [oTiM NOKaXiTb KNacy npegmeTw, AKi BU 3HaNLWNN, a
BUMTENb CKaXke BaM, fika rpyna nepemorna.

MoanBiTLCA Ha MaNIOHOK, AKWIA BaM MOKaKe BYUTESb, | 3HANAITb NpeaMeT,
3aX0OBaHWW Jecb Y Knaci. [losigomte BYNTENIO, KONMW 3HangeTe Noro. Bn otpumyeTte
oavH 6an 3a KoxeH npeamert. [oTiM NoKaXiTb KNacy npegmeTw, AKi BM 3HANLWNN, a
BUMTENb CKaXke BaM, sika rpyna rnepemorna.

MNoanBiTbCA HA MaNIOHOK, AKWUIW BaM NMOKake BUUTESb, | 3HaNAITb NpegmerT,
3axoBaHWK Jecb Yy Knaci. [loBigomte BUNTENIO, KONW 3HangeTe noro. Bu otpumyere
oauH 6an 3a KoxeH npeamert. MNoTiM NOKaXiTb KNacy npeameTw, AKi BU 3HaNLWNK, a
BUMTENb CKaXke BaM, fika rpyna nepemorna.

MNoanBiTbCA HA MANIOHOK, AKWUIA BaM NMOKa)Ke BUUTENb, | 3HANAITb NpegmerT,
3axoBaHNK Jecb y Knaci. [losigomte BUnTenio, Konu sHangete noro. Bu otpumyere
oauH 6an 3a koxeH npegmer. MNoTiM NoKaxiTe KNacy npeameTn, AKi BU 3HanWnu, a
BUMTENb CKaXe BaM, sika rpyna nepemorna.

MNopnBiTLCA HAa MaNIOHOK, AKWIA BaM MOKaKe BUUTESb, | 3HANAITb NpegMerT,
3axoBaHWUM Jecb y Knaci. [loBigomte BUnTenio, Konm s3HangeTe noro. Bu otpumyete
oauH 6an 3a KoxeH nNpeamert. MNoTiM NOKaXiTb KNacy NnpeameTw, AKi BU 3HaNLWNK, a
BUMTENb CKaXke BaM, ika rpyna nepemorna.

MopunBiTLCA Ha ManNIOHOK, AKNIN BaM NOKaXe BUUTENb, | 3HANAITb npeamer,
3axoBaHUK Jecb y Knaci. [losigomte BUnTENIO, KONM 3HangeTe noro. Bu otpumyete
oavH 6an 3a KoxeH npeamert. MNoTiM NOKaXiTb KNacy npeameTwH, AKi BU 3HaNLWNK, a
BUMTE/Ib CKaXKe BaM, siKa rpyna rnepemorna.

MNoanBiTbCA HA MaNIOHOK, KU BaM MOKake BUUTENb, | 3HANAITb NpegmerT,
3axoBaHUK Jecb y Knaci. [losigomre Buntenio, Konu sHangete noro. Bu otpumyere
oauH 6an 3a koxeH npeamert. MNoTiM NOKaXiTb KNacy NpeameTw, AKi BU 3HaNLWNK, a
BUMTENb CKaXke BaM, fika rpyna nepemorna.




Nazov aktivity: Pantomima

Ciele aktivity:

- uvolnit atmosféru v triede
- facilitovat zoznamenie sa Ziakov navzajom
- naudit sa slovi¢ka v ukrajinskom a slovenskom jazyku

Trvanie: 15 minat
Pomaocky:

- nadoba alebo klobuk
- vytlaCené a rozstrihané nazvy 10 tém
- zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku v potrebnom pocte

Priebeh aktivity :

1. Ucitel si vytlaCi a rozstriha nazvy desiatich tém tak aby na jednom listoCku bol slovensky
aj ukrajinsky ekvivalent a vlozi ich do nadoby.

2. Triedu ucitel rozdeli na pat zmieSanych skupin slovenskych a ukrajinskych deti.

3. skupiny si postupne vytahuju témy z klobuka a vSetci naraz ich po pokyne od ucitela
znazornia.

4. Ostatné timy hadaju, ¢o znazornuju. Tim, ktory uhadne ako prvy ziskava bod.

5. Ucitel zapisuje body a nakoniec vyhlasi vitaznu skupinu.

Zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku:

BuTtarHiTe TEeMy 3 nocyauHu i 3a BKasiBKo BUMTENS 306pasiThb il 6e3 cnis. Konu iHwi komaHau
OyayTb 306paxkyBaTtu, BigraganTe, WO BOHM MOKA3yHTh, i CKaxiTb BUMTENt0. Nepemarae ta
KOMaHAa, sika Bragae HambinbLuy KiNbKiCTb CriB.

Foneticky prepis:

zobraZuvaty, vidhadajte, $€o vony pokazujut', i skaZit' v€ytelu. Peremahaje ta komanda, jaka
vhadaje najbil'Su kil'kist' sliv.

Zadanie v slovenskom jazyku:

Vytiahnite si z nadoby tému a na pokyn ucitela ju bez slov znazornite. Ked budu znazornovat
iné timy, vy hadajte, Co znazornuju a povedzte to ucitefovi. Tim, ktory uhadne najviac slov
vyhrava.

Doplinkové materialy:
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futbalova lopta

byTOONbHUIA M'AY

ihlicnaty strom XBOWHEe AepeBo
huslista CKpunanb
zehlicka npacka

kovboj na koni

KOBOOI Ha KOHi

kvocka s kuriatkami

KBOYKA 3 KypyaTamu

jezibaba na metle

baba-Ara Ha miThi

kradsna princezna

rapHa npuHLeca

vtacie hniezdo

NTallWHE rHi3ao

dirigent orchestra ANPUreHT OPKecTpy
pizza niya
dinosaurus AVNHO3aBp
pupava Kynbbaba
Spagety cnareTTi
komar KOoMap
banan GaHaH

11



Herna aktivita :Pantomima

Zadanie pre Ziakov v ukrajinskom jazyku:
Vytiahnite si z nadoby tému a na pokyn ucitela ju bez slov znazornite. Ked budu znazornovat iné
timy, vy hadajte, Co zndzorfiuju a povedzte to ucitelovi. Tim, ktory uhadne najviac slov vyhrava.

BUTArHiTL TeMy 3 NOCYAMHM | 3a BKa3iBKO BUMTENA 300pasiTh ii
6e3 cni. Konu iHWi kKomaHan 6yayTb 300parkyBaTtu, BigraganTe,
LLIO BOHUW NOKa3yloTb, | CKaXiTb BUMTENIO. [lepemarae Ta KomaHaa,
AKa Braja€ HanbinbLy KinbKicTb CriB.

BUTArHITL TEeMy 3 NOCYAMHN | 3a BKa3iBKOK BUMTENA 300pa3iTh ii
6e3 cni. Konw iHWi komanan 6yayTb 306pakyBaTtw, BiaraganTe,
LLIO BOHUM MOKAa3yoTb, | CKaXiTb BUMTENIO. [lepemarae 1a KomaHga,
AKa Braga€ HanbinbLuy KifbKiCcTb ChiB.

ButarHiTb TEMy 3 NOCYANHN i 3a BKa3iBKOI BUMUTeNA 300pasith ii
6e3 cni. Konu iHWi komaHan yaytb 306pakyBaTtu, BiaraganTe,
LLLO BOHM NMOKa3yIoTb, i CKaxKiTb BUMTEN!0. [lepemarae Ta KOmaHAa,
AKa Braga€ HanbinbLUy KinbKicTb cni..

BUTArHITL TEMY 3 NOCYAMHN | 33 BKa3iBKOK BUMTENA 306pasiTh ii
6e3 cniB. Konu iHWwi komaHaun 6yayTb 300parkyBaTu, Bigragante,
LLIO BOHUW MNOKa3yloTb, i CKaXiTb BUMTENIO. [lepemarae 1a KomaHga,
AKa Braga€ HanbinbLy KinbKicTb CNiB.

BUTArHITL TeMy 3 NOCYAMHN | 33 BKa3iBKOK BUMTENA 300pasith il
6e3 cniB. Konu iHWi komaHawn 6ynyTb 306pakyBaTu, Bigragante,
LLLO BOHM MOKAa3yIoTb, | CKaXiTb BUMTENto. [lepemarae Ta KomaHaa,
AKa Braja€ HanobinbLuy KinbKiCTb ChiB.

BUTArHITL TEeMy 3 NOCYAMHN | 3@ BKa3iBKO BUMTENA 300pas3iTh ii
6e3 cni. Konu iHWi komaHan 6yayTe 306pakyBaTtu, BiaraganTe,
LLLO BOHW NOKAa3yoTb, | CKaXiTb BUUTENIO. [lepemarae Ta KOMaHAa,
AKa Brafa€ HanbinbLUy KiNbKiCcTb CriB.
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Nazov aktivity: Zorad'me sa

Ciele aktivity:

- uvolnit atmosféru v triede
- facilitovat zoznamenie sa ziakov navzajom

Trvanie: 15 minat
Pomaéocky:

- vytlaené a rozstrihané tabulky s pokynmi v slovenskom a ukrajinskom jazyku
- zadanie pre Ziakov v ukrajinskom jazyku v potrebnom pocte

Priebeh:

1. Ucitel vyzve Ziakov, aby vSetci predstupili do priestoru pred lavice, ukrajinskym Ziakom
rozda zadania v ukrajinskom jazyku.

2. Ugitel sa uisti, Ze Ziaci porozumeli zadaniu a ukaZe im prv( tabulku. Ziaci sa preskupia
podla zvoleného kluéa - v tomto pripade podla vysky.

3. Ucitel skontroluje, &i sa im to podarilo a ukaze im dalSiu tabulku.

4. Takto postupne prejdu vSetky pokyny, pri datume narodenia mézu ziaci medzi sebou
komunikovat tak, Ze svoj datum napiSu na tabufu a ukazu ho spoluziakom.

5. Ugitel aktivitu vyhodnoti a pochvali ziakov, ktori sa ukazali ako organizacne aktivni.

Zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku:

CTtaHbTe pa3om 3 ycim Kracom nepeg naskamu. Cnocrtepirante 3a 3aBgaHHAM BUNTENS | 3rigHO
i3 3aBOaHHAM CTaHbTe BCi B 0AWH psad. (Hanpuknag 3a 3pocTaHHsM YuM 3a KOSIbOpoM oasry). 3
AaTOK HapPOKEHHS BU MOXeTe AOMOMOITH Tak, L0 HanuwmuTe CBOK Ha AOLWLi i NoKaxuTe 1i
OAHOKNAaCHUKaM.

Foneticky prepis:

Stante razom z usim klasom pered lavkamy. Sposterihajte za zavdanniam v€ytelja i zhidno iz
zavdanniam stanite vsi v odyn riad. (Napryklad za zrostanniam &y za kol'orom od’ahu). Z datoju
narodzennia vy mozete dopomohty tak, S€o napySyte svoju na dosci i pokazyte jiji
odnoklasnykam.

Zadanie v slovenskom jazyku:

Predstupte spolu s celou triedou pred lavice. Pozorujte zadania od ucitela a zoradte sa podla
nich vSetci do jedného radu. (napriklad podla vysky, Ci farby oble€enia) Pri datume narodenia si
mobzete pomoct tak, Ze ten svoj napiSete na tabulu a ukazete spoluziakom.

Doplinkové materialy:
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BHHIKTOdVH V1VDT

VINJAO4YVN WN1yd

(AMLAD39 911d091D) AIBTO dILOM

(NHNA ILYOALAA) VINIDITIO VauvA

NUOLD dIWEOd

V1dIdOHD LSOXMI13A

10Id€

VASAA

A s
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Hernd aktivita : Zoradme sa
Zadanie pre Ziakov v ukrajinskom jazyku:

Predstupte spolu s celou triedou pred lavice. Pozorujte zadania od ucitefa a zoradte sa podla nich
vietci do jedného radu. (napriklad podla vysky, ¢i farby obleCenia) Pri datume narodenia si
mozZete pomdct tak, Ze ten svoj napisete na tabulu a ukazete spoluziakom.

CraHbTe pa3oMm 3 yciMm Knacom nepep naskamu. Cnocrepirante 3a
3aBAaHHAM BUYMTENA i 3rigHO i3 3aBAaHHAM CTaHbTe BCi B O4UH
pAag. (Hanpuknapg 3a 3poCTaHHAM UM 3a KOJIbOPOM 0AgAry). 3
AATO HApPOOXKEHHA BU MOXKeTe JONOMOITU TaK, WO HanuwuTe
CBOIO Ha aoulli i noKaxkute 1l OQHOKNACHUKaM.

CTaHbTe pa3oMm 3 yciM Knacom nepeg naskamu. CnocrepiranTe 3a
3aBJaHHAM BUYMTENA i 3rigHO i3 3aBAaHHAM CTaHbTe BCi B O4WNH
pAg. (Hanpvknag 3a 3poCcTaHHAM 4K 32 KONIbOPOM OZAry). 3
AaTOK HAPOOMKEHHA BN MOXKeTe AOMNOMOITY TakK, WO Hanuwunte
CBOIO Ha Aowli i noKakute 1l OQHOKNACHUKaM.

CTaHbTe pa3oMm 3 yciMm Knacom nepeq naskamu. CnoctepiranTe 3a
3aBAaHHAM BUUTENA i 3rifHO i3 3aBAaHHAM CTaHbTe BCi B OAWH
pAg. (Hanpuknag 3a 3poCTaHHAM YK 3@ KONbOPOM OAAry). 3
[ATOI HAPOAKEHHA BM MOXETe JOMOMOITU TaK, WO HanuwunTe
CBOIO Ha Aoulli i noKakute 1l OQHOKNACHNKaM.

CraHbTe pa3oMm 3 yciMm Knacom nepe naskamu. Cnocrepirante 3a
3aBJaHHAM BYMTENA i 3rigHO i3 3aBJaHHAM CTaHbTe BCi B 0OAWH
pAg. (Hanpuknag 3a 3poCTaHHAM 4K 32 KOSIbOPOM OAry). 3
AaTO0 HAapOOKEHHSA BU MOXKETe ONOMOITU TaK, WO HanuwuTe
CBOIO Ha Aaouli i noKakuTe 1l OAHOKNACHUKaM.

CraHbTe pa3om 3 yciMm Knacom nepep naskamu. CnocrepiranTe 3a
3aBAaHHAM BUYMNTENA | 3riAHO I3 3aBAaHHAM CTaHbTe BCI B O4WH
pAaa. (Hanprknag 3a 3poCTaHHAM 4m 3a KOJIbOPOM oAsAry). 3
AaTOK HAPOOXKEHHA BN MOXKeTe JOMNOMOIT! TakK, WO HanuwmnTte
CBOIO Ha AoulLi i noKaXkmuTe 1l OQHOKNACHNKaM.
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Nazov aktivity: Dvaja, o sa najdu

Ciele aktivity:

- uvolnit atmosféru v triede
- facilitovat zoznamenie sa Ziakov navzajom

Trvanie: 15 minat
Pomoécky:

- vytlaCené a nastrihané obrazky dvojic rozpravkovych postav
- zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku v potrebnom pocte

Priebeh aktivity:

1. Ucitel rozda ukrajinskym ziakom zadania v ukrajinskom jazyku. Kazdy ziak dostane
obrazok rozpravkovej postavy. Ziaci si prezri obrazok a pregitaju zadanie

2. Ucitel da ziakom za ulohou najst dvojicu k svojej rozpravkovej postave a zoznamit' sa so
spoluziakom, ktory ma obrazok tejto postavy.

3. Dvojice prezentuju svoje rozpravky. Ziaci spolo&ne povedia ako sa ten druhy vola a ako
sa vola rozpravka, z ktorej maju obrazky postav v jazyku druhého €lena dvojice.

4. Ucitel prezentacie moderuje, ak su ziaci plachi, facilituje prezentaciu on sam, Ziakov do
nej nenuti.

5. Ucitel nakoniec postupne dviha obrazky postav a vyzve ziakov, aby zdvihnutim ruky
zareagovali na rozpravky, ktoré maju radi.

Zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku:

Yuntenb po3gactb BaM MarntoHKM Ka3koBUX repoiB. 3HaNAITh YYHS, Y SKOro € napa Ans BaLlloro
nepcoHaxa, i no3HanomTecs 3 HUM. CkaxiTb MOMY CBOE iM's | 3anam'aTanTe Moro iM'a. Takox AisHanTecs,
SIK HA3MBaETbCS Ka3ka, 3 AKOI BaLli repol, Ha MOBi Baloro ogHoKnacHuka. lNogueitbcs, siki e Kasku
3'aBnAKTLCSA B rpi. Konu BuMTenb HapewwTi nigdepe MarntoHKU repoiB Kasok, NigHIMITb PYKY, SIKLLLO BOHU
BaM noaobarTbeA.

Foneticky prepis:

Ucytel' rozdast' vam maliunky kazkovych herojiv. Znajdit' u¢na, u jakoho je para dlia vaSoho personaza, i
poznajomtesia z nym. SkaZzit' jomu svoje imja i zapamjatajte joho imja. Takoz diznajtesia, jak
nazyvajet'sia kazka, z jakoji vasi heroji, na movi vaSoho odnoklasnyka. Podyvit'sia, jaki $Ce kazky
zjavliajut'sia v hri. Koly v€ytel' naresti pidbere malunky herojiv kazok, pidnimit' ruku, jak§¢o vony vam
podobajut'sia.

Zadanie v slovenskom jazyku:

Ucitel vdm rozda obrazky rozpravkovych postav. Najdite Ziaka,ktory ma dvojicu k vasej postave a
zoznamte sa s nim. Povedzte mu svoje meno a zapamatajte si ako sa vola. Zistite tiez ako sa vola
rozpravka, z ktorej su vase postavy v jazyku vasho spoluziaka. Pozorujte aké dalSie rozpravky sa v hre
vyskytuju. Ked nakoniec ucitel zdvihne obrazky ich postav zdvihnite ruku ak ich mate radi.

Doplnkové materialy:
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Herné aktivita : Dvaja, ¢o sa ndjdu
Zadanie pre Ziakov v ukrajinskom jazyku:

Ucitel vam rozda obrazky rozpravkovych postav. Najdite Ziaka,ktory ma dvojicu k vadej postave a
zoznamte sa s nim. Povedzte mu svoje meno a zapamatajte si ako sa vola. Zistite tieZ ako sa vola
rozpravka, z ktorej su vade postavy v jazyku vasho spoluziaka. Pozorujte aké dalSie rozpravky sa v
hre vyskytuju. Ked nakoniec ucitel zdvihne obrazky ich postav zdvihnite ruku ak ich mate radi.

Yuutenb po3gacTb Bam MantoOHKN Ka3KOBUX repoiB. 3HaWAITb YUYHA, Y AKOro € napa
ANA BaLIOro NepcoHaxa, i no3Hanomreca 3 HUM. CKaxKiTb MOMY CBOE iM'A i
3anamM'aTanTe noro im'a. Takox AisHanTeca, AK Ha3MBAETbCA Ka3Ka, 3 AKOI BaLli repoi,
Ha MOBI Balloro ogHoknacHuKa. lNoaueitbca, AKI We KasKku 3'aBnAoTbcsA B rpi. Konn
BUMTENIb HapeLwTi niabepe ManioHKK repoiB Kasok, NigHIMITb PyKy, AKLO BOHM Bam
nopobatoTbca.

Yuntenb po3gacTb Bam ManiOHKM Ka3KOBUX repoiB. 3HaWAITb YUHS, Y AKOTFO € napa
ANA BaWOro NepcoHaa, i No3Hanomrteca 3 HUM. CKaxiTb MOMy CBOE iM'Al i
3anam'aTanTe Noro iMm'A. Takox Ai3HanTeca, AK Ha3MBAETbCA Ka3Ka, 3 AKOI BaLli repoi,
Ha MOBIi BaloOro ogHoKNacHWKa. NMoanBiTbCA, AKI LWe Ka3Kky 3'ABNAIOTLCA B rpi. Konu
BUMTENb HapeLuTi nigbepe MantoHKM repois Kasok, NigHIMITb PYKY, AKLO BOHW Bam
nopobawTbea.

Yuntenb po3aacTb BaM ManoOHKN Ka3KOBUX repoiB. 3HaNAITb YYHA, Y AKOro € napa
ONA BALLOro NepcoHaka, i no3Hanomrteca 3 HUM. CKaXKiTb NOMY CBOE iM'Al i
3anam'aTanTte noro im'a. Takox JisHanTeca, AK HA3MBAETbCA Ka3kKa, 3 AKOI BaLi repol,
Ha MOBI BalOro ofgHoOKNacHMKa. lMoauneiTbca, AKi We Ka3Kky 3'aBnATbCA B rpi. Konn
BUMTENIb HapeLwTi nigbepe ManioHKM repoiB Kasok, NiAHIMITb PYKyY, AKLIO BOHM Bam

nogobawTbcA.

Yuutenb po3gacTb Bam MantoHKN Ka3KOBUX repoiB. 3HAWAITb YUHA, Y AKOrO € napa
ANA BaWOro nepcoHaka, i no3Hanomrteca 3 HUM. CKaxiTb NOMy CBOE iM'A i
3anam'aTanTe Noro im'a. Takox Ai3HanTeca, AK Ha3MBAETbCA Ka3Ka, 3 AKOI BaLli repoi,
Ha MOBI BalOro ogHoKNacHWKa. NMoaneiTbca, AKI We Ka3Kku 3’ ABAAI0TLCA B rpi. Konu
BUMTESIb HapeLwWTi niabepe ManiloHKK repoiB Kasok, NigHIMITb PyKy, AKLLO BOHM Bam

nogobarwTbea.

Yuntenb po3gactb Bam ManioHKN Ka3koBUX repoiB. 3HaNAiTb YYHSA, Y AKOro € napa
ONA BALLOro NepcoHaka, i Nno3Hanomrteca 3 HUM. CKaxiTb NOMY CBOE iM'A1 i
3anam'ATanTe Noro im'a. Takox Ai3HanNTeCA, AK Ha3MBAETbCA Ka3Ka, 3 AKOI BaLli repoi,
Ha MOBI BalOro OgHOKMacHKKa. lNMoguBeiTbCa, AKI We KasKkn 3'ABNAI0TbCA B rpi. Konu
BUMTENb HapeLTi nigbepe ManioHKN repoiB Kas3ok, MiAHIMITb PYKy, AKLIO BOHU Bam

noaobaTbCA.
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Nazov aktivity: Mena v kruhu

Ciele aktivity:

- uvolnit atmosféru v triede
- facilitovat zoznamenie sa ziakov navzajom

Trvanie: 15 minat
Pomaéocky:

- zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku v potrebnom pocte
- lopta

Priebeh aktivity:

1. Ucitel vyzve Ziakov, aby si sadli do kruhu.

Ucitel da ziakom za ulohu vymysliet' si nejaky zvuk alebo pohyb (zatieskanie,
potlapkanie si kalien, lusknutie...atd’.)

3. Ugitel vysvetli pravidla hry: Ziak, ktory méa loptu vyda pripraveny zvuk a povie svoje
meno. cela trieda vyda rovnaky zvuk a zopakuje jeho meno. Ziak potom hodi loptu
inému Ziakovi.

4. Scenar sa opakuje az kym sa nevystriedaju vSetci ziaci.

5. Ucitel nakoniec ukazuje na jednotlivych ziakov a cela trieda opakuje ich mena.

Zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku:

Buragarite 3Byk abo XecCT (nnecKaHHs1, MyckaHHSA, cBUCT). Konu Bu oTpuMaeTe M’sid, BUMOBTE
Len 3Byk abo 3pobiTh XECT i CKaxiTb CBOE iM’. YCi y4Hi NOBTOPSATL 3a BaMy Ball 3BYK i Brosioc
BMMOBIATL Balle iM'A. KnHbTe M'AY iHLWOMY OLHOKIMACHWKY, NOCryxanTe Moro 3ByK i iM'A i
MOBTOPITb iX 3 KNacoM. ['pa NOBTOPIOETLCS, MOKM BCi Y4YHi HE 3p0bnATh Lie No Yepsi.

Foneticky prepis:

Vyhadajte zvuk abo zest (pleskannia, luskannia, svyst). Koly vy otrymajete mjac, vymovte cej
zvuk abo zrobit' zest i skazit' svoje imja. Usi u¢ni povtoriat' za vamy vas zvuk i vholos vymovliat'
vase imja. Kynte mja¢ inSomu odnoklasnyku, posluchajte joho zvuk i imja i povtorit' jich z
klasom. Hra povtorjuiet'sia, poky vsi u¢ni ne zroblat' ce po Cerzi.

Zadanie v slovenskom jazyku:

Vymyslite si zvuk alebo gesto (tlieskanie, luskanie, piskanie...). Ked dostanete loptu, vydajte
ten zvuk alebo spravte gesto a povedzte svoje meno. VSetci ziaci zopakuju po vas vas zvuk a
povedia nahlas vase meno. Loptu hodte dalSiemu spoluziakovi, vypocujte si jeho zvuk aj meno
a spolu s triedou ich zopakujte. Hra sa opakuje pokial sa nevystriedaju vsetci ziaci.

Doplinkové materialy:
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Herné aktivita: Mena v kruhu
Zadanie pre zZiakov v ukrajinskom jazyku:

Vymyslite si zvuk alebo gesto (tlieskanie, luskanie, piskanie...). Ked dostanete loptu, vydajte ten
zvuk alebo spravte gesto a povedzte svoje meno. Vietci Ziaci zopakuju po vas vas zvuk a povedia
nahlas vase meno. Loptu hodte daldiemu spoluziakovi, vypocujte si jeho zvuk aj meno a spolu s
triedou ich zopakujte. Hra sa opakuje pokial sa nevystriedaju vsetci Ziaci.

BurapanTe 3ByK abo »ecT (nneckaHHA, NycKaHHA, CBUCT). Konun B1 oTpumaeTe M'au,
BUMOBTE Liei1 3ByK abo 3po0iTb XeCT i CKaxiTb CBOE iM'Al. ¥Ci YUHi NOBTOPATL 3a BaMu
Ball 3BYK | BFOJIOC BMMOBJIATH Balle iM'A. KNHbTE M'AY iHLLIOMY OAHOKNACHUKY,
nocnyxamTe MOro 3ByK i iM'A i NOBTOPITDL iX 3 KNnacom. [pa NOBTOPKETLCA, MOKU BCi
YUHi He 3po6nAThb Le no uepsi.

Burapaiite 3ByK abo xecT (nneckaHHA, NyCKaHHA, CBUCT). Konn BU oTpUMaETe m'ay,
BMMOBTE Liei 3BYK ab0 3p00iTb KeCT i CKaXiTb CBOE iM'A. ¥Ci y4YHi NOBTOPATL 3a BamK
Ball 3BYK i BFO/IOC BMMOBJIATb Bale iM'A. KnHbTe M'AY iHLWIOMY OAHOKNACHUKY,
nocnyxanTe MOro 3ByK i iM'A i NOBTOPITb iX 3 Knacom. [pa NOBTOPIOETLCA, MOKMX BCi
Y4Hi He 3pobnATb ue no yepsi.

Burapaiite 3ByK abo xecT (nneckaHHA, NyCKaHHA, CBUCT). Konn BU oTpuMaeTe M'ay,
BUMOBTE Liei1 3BYK ab0 3p006iThb XKeCT i CKaKiTb CBOE iM'A. YCi yUHi NOBTOPATL 3a BaMu
Ball 3BYK i BFO/IOC BMMOBJATL Bale iM'A. KNHbTE M'AY iHLLOMY OAHOKNACHUKY,
nocnyxamTe NOro 3ByK i iM'A i NOBTOPITL 1X 3 KNnacom. [pa NOBTOPKETLCA, MOKU BCi
YUHi He 3pobnATb Lie No Yep3i.

Buragainte 3ByK abo xecT (nneckaHHA, NyCKaHHA, CBACT). Konn B1 oTpMMaeTe M'ay,
BUMOBTE Liei1 3ByK abo 3po0iTb XKeCT i CKaxiTb CBOE iM'Al. ¥Ci YUHi NOBTOPATL 3a BaMu
Balll 3BYK i BrONIOC BAMOBNATHL Balle iM'A. KWHbTe M'AY iHLLOMY OAHOKNACHUKY,
nocnyxanTe MOro 3ByK i iM'A i NOBTOPITL 1X 3 KNacom. [pa NOBTOPKETLCA, MOKU BCi
YUHi He 3pobnATb Le No yepsi.

BurapainTe 3ByK abo »ecT (nneckaHHA, NycKaHHA, CBUCT). Konun B1 oTpumaeTe m'ay,
BUMOBTE Liei1 3BYK ab0 3p00iThb XKeCT i CKaxKiTb CBOE iM'A. YCi yUHi NOBTOPATL 3a BaMu
Ball 3BYK i BrOJIOC BMMOBJIATL Balle iM'A. KNHbTE M'AY iHLLIOMY OAHOKNACHUKY,
nocnyxanTe NOro 3ByK i iM'A i NOBTOPITL iX 3 KNnacom. [pa NOBTOPKETLCA, NOKMX BCi
YUHi He 3pobnATb Lie No yepsi.

BurapaiTe 3ByK abo xecT (nneckaHHaA, NyckaHHsA, CBUCT). Konu B1 oTpuMacTe m'ay,
BUMOBTE Liei1 3ByK ab0 3p00iThb XKeCT i CKaiTb CBOE iM'A. YCi yuHi NOBTOPATL 3a BaMu
Ball 3BYK i BFONOC BUMOBNATL Bawe iM'A. KuHbTe M'AY iHLLOMY OAHOKNACHUKY,
nocnyxanTe NOro 3ByK i iM'A | NOBTOPITb iX 3 Knacom. [pa NOBTOPHETLCA, MOKU BCi
YYHi He 3pobnATb Le no yepsi.
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Nazov aktivity: Kto ma rad...?

Ciele aktivity:

- uvolnit atmosféru v triede
- facilitovat zoznamenie sa Ziakov navzajom
- naudit sa slovi¢ka v ukrajinskom a slovenskom jazyku

Trvanie: 15 minat
Pomaocky:

- zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku v potrebnom pocte
- vytlaené pracovné listy

Priebeh aktivity:

1. Ucitel rozda kazdému Ziakovi jeden pracovny list a ukrajinskym Ziakom zadanie v
ukrajinskom jazyku.

2. Ulohou Ziakov bude najst iného Ziaka, ktory ma rad jednotlivé ovocie alebo zeleninu a
zapisat' si meno. Pri kazdom ovoci, &i zelenine musi mat' meno iného spoluziaka.

3. Ucitel necha ziakov samostatne pracovat, ziaci sa pohybuju volne po triede.
4. Ucitel poziada ziakov aby si spolu precitali nazvy ovocia a zeleniny v oboch jazykoch.
5. Uditel Cita postupne nazvy ovocia a zeleniny a zakazdym vyzve Ziakov aby sa postavili

ti, ktori maju toto ovocie, &i zeleninu radi.
Zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku:

[lo Ha3B (bpyKTiB i OBOYIB 3anuLiTh HA apKyLUi iM’S1 OQHOKIACHMKa, SKOMY BOHM NogobarTbes.
3anutanTte ix cnosaubkot: “Mas rad....? Ako sa volas?” (Maw pad? Ako ca gonaw? ) “Tobi
nopobaetbesa.... ? Ak Tebe 3saTn?’.

Foneticky prepis:

Do nazv fruktiv i ovociv zapysit' na arku$i imja odnoklasnyka, jakomu vony podobajut'sia.
Zapytaijte jich slovat's’koju: “Mas rad....? Ako sa volas?” (ukr. “Tobi podabajet'sia.... ? Jak tebe
zvaty?”).

Zadanie v slovenskom jazyku:

Ku nazvom ovocia a zeleniny v pracovnom liste napiste meno spoluziaka, ktory ich ma rad.
Pytajte sa ich po slovensky: “Mas rad....? Ako sa volas?”

Dopinkové materialy:
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Meno:
brokolica
bpokoni
Meno:
@ jablko
AOGNyKo
Meno:
% paradajka
nomigopwu
Meno:
cibula
unbyns
Meno:
maliny
ManmnHa

24



Herna aktivita : Kto marad...?
Zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku:

Vymiyslite si zvuk alebo gesto (tlieskanie, luskanie, piskanie...). Ked dostanete loptu, vydajte ten
zvuk alebo spravte gesto a povedzte svoje meno. Vietci ziaci zopakuju po vas vas zvuk a povedia
nahlas vase meno. Loptu hodte daldiemu spoluziakovi, vypocujte si jeho zvuk aj meno a spolu s
triedou ich zopakujte. Hra sa opakuje pokial sa nevystriedaju vietci ziaci.

[lo Ha3B GpYKTiB i OBOUIB 3aNNLLIiTb Ha apKYLWi iM'A OQHOKNACHMKA, AKOMY BOHU
nogobatoTbca. 3anuTanTe ix cnoBaubkoto: “Mas rad....? Ako sa volas?” ( prepis
vyslovnosti do ukrajinskej cyriliky - Maw pag? Ako ca Bonaw?) preklad “Tobi
nopgobaerbcA.... ? AK Tebe 3BaTn?”.

[lo Ha3B GpYKTIB | OBOUIB 3aNNLLITb HA apKYLWi iM'A OQHOKNACHWKA, AKOMY BOHU
nopgobatoTbcA. 3anuTanTe ix cnoBaubkoto: “Mas rad....? Ako sa volas?”( prepis
vyslovnosti do ukrajinskej cyriliky - Maw pag? Ako ca Bonaw?) preklad “Tobi
nopgobaetbcA.... ? Ak Tebe 3BaTn?".

[o Ha3B GpyKTiB i OBOYIB 3aNMLWiTh Ha apKYyLUi iM'A OQHOKNACHWNKA, AKOMY BOHM
nogobatoTbcA. 3anuTanTe ix cnoBaubkoto: “Mas rad....? Ako sa volas?”( prepis
vyslovnosti do ukrajinskej cyriliky - Maw pag? Ako ca Bonaw?) preklad “To6i
nopobaerbca.... ? Ak Tebe 3BaTn?”.

[lo Ha3B PPYKTIiB i OBOYIB 3aNuLLITh Ha apKyLWi iM’A OAHOKNACHKKA, AKOMY BOHU
nopobatoTbcA. 3anutanTte ix cnosaubkoto: “Mas rad....7? Ako sa volds?” ( prepis
vyslovnosti do ukrajinskej cyriliky - Maw pag? Ako ca Bonaw?) preklad “To6i
nopobaetbcs.... ? Ak Tebe 3BaTN?"v

Jl0 Ha3B PPyKTiB i OBOUIB 3aNuLWiTh Ha apKyLUi iM’A OQHOKNACHWKA, AKOMY BOHU
nogob6atoTbca. 3anuTainTe ix cnoBaubkolo: “Mas rad....? Ako sa volas?” ( prepis
vyslovnosti do ukrajinskej cyriliky - Maw paa? Ako ca Bonaw?) preklad “Tobi
nopgobaetbcA.... ? Ak Tebe 3BaTn?".

Jlo Ha3B QPYKTIB i OBOUIB 3aNuLLITh Ha apKyLWi iM’A OAHOKNACHKKA, AKOMY BOHU
nopobatoTbcA. 3anutanTe ix cnoaubkoto: “Mas rad....7 Ako sa volds?” ( prepis
vyslovnosti do ukrajinskej cyriliky - Maw paa? Ako ca Bonaw?) preklad “To6i
nopobaetbcA.... ? AK Tebe 3BaTn?”.

[lo Ha3B GPYKTiB | OBOUIB 3aNNLLITb Ha apKyLWi iM’A OQHOKNACHMKA, AKOMY BOHU
nopobaloTbca. 3anuTainTe iX cnoaubkow: “Mas rad....? Ako sa volas?” ( prepis
vyslovnosti do ukrajinskej cyriliky - Maw paa? Ako ca sonaw?) preklad “To6i
nopgobaerbca.... ? Ak Tebe 3BaTn?”.
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Nazov aktivity: Divadelny telefon

Ciele aktivity:

- uvolnit atmosféru v triede
- facilitovat zoznamenie sa Ziakov navzajom
- naudit sa slovi¢ka v ukrajinskom a slovenskom jazyku

Trvanie: 15 minut
Pomaocky:

- zadanie pre Ziakov v ukrajinskom jazyku v potrebnom pocte
Priebeh aktivity:

1. Ucitel vyzve Ziakov aby sa postavili za seba a vytvorili dlhy rad.
Hra zadina tak, ze ucCitel poklepe po pleci Ziaka pred nim, ten sa otoci a ucitel mu ukaze
znazornenie jednoduchej témy bez slov na spésob pantomimy (napriklad kovboj na
koni, ktory vrti lasom nad hlavou).

3. Ulohou kazdého Ziaka je poklepat po pleci Ziaka pred nim a ked sa oto&i ukazat mu to

isté gesto, ¢i znazornenie. hra prebieha v tichu.

Hra prebieha az pokial gesto, neznazorni posledny, vpredu stojaci Ziak.

Ucitel nakoniec ukaze ako vyzeralo povodné gesto, €i znazornenie a trieda to méze

porovnat s vysledkom. Cela hra sa mbze opakovat a zacinat ju méze vzdy iny ziak.

o~

Zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku:

CTtaHbTe B Yepry ogvH 3a ogHMM. He noBepTanTecs, NOKn OQHOKIACHMK He TOPKHE Bac Mo
nnedvy. Konu Bac nonneckatTb MO Mreyvy, NOBEpHITLCS | MOAMBITLCA Ha XECT, AKMI Nokasye BaLl
OofHOKNacHuK. [oTiM TOPKHITLCA Nneya yyHst neped coboto, a KON BiH MOBEPHETHLCA, MOKaXiTh
TOW Xe XeCT, K1 B1 6auunnm paHiwe.

Foneticky prepis:

Stante v erhu odyn za odnym. Ne povertajtesia, poky odnoklasnyk ne torkne vas po plecu.
Koly vas popleskajut' po ple€u, povernit'sia i podyvit'sia na zZest, jakyj pokazuje vas
odnoklasnyk. Potim torknit'sia pleca u¢fia pered soboju, a koly vin povernet'sia, pokazit' toj ze
zest, jakyj vy bacyly ranise.

Zadanie v slovenskom jazyku:

Postavte sa do radu jeden za druhého. Neotacaj sa az kym ta spoluziak za tebou nepoklepe po
pleci. Na poklepanie sa oto€ a pozri si gesto, ktoré znazornuje tvoj spoluziak. Potom poklep po
pleci ziaka pred tebou a ked sa otoci znazorni to isté gesto, €o si predtym videl.

Dopinkové materialy:
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Herna aktivita : Divadelny telefén
Zadanie pre Ziakov v ukrajinskom jazyku:
Postavte sa do radu jeden za druhého. Neotadaj sa az kym ta spoluZiak za tebou nepoklepe po

pleci. Na poklepanie sa oto¢ a pozri si gesto, ktoré znazorfuje tvoj spoluziak. Potom poklep po
pleci ziaka pred tebou a ked'sa otoci znazorni to isté gesto, ¢o si predtym videl.

CraHbTe B Uepry oauH 3a ogHMM. He noBepTanTecs, NOKM OQHOKTACHUK HE TOPKHEe
BacC no nneyy. Konu Bac nonneckawTb No Ne4y, NOBePHITbCA | NOAUBITLCA HA XKecT,
AKWIA NOKa3ye Balw OfHOKNACHUK. [10oTiM TOPKHITbCA nneya yuHsa nepeq coboio, a
KOJIX BiH MOBEPHETLCSA, MOKaXKITb TOW »Ke »KecCT, AKUIA BU 6aumnu paHiwe.

CraHbTe B uepry ogumH 3a ogHum. He noBepTtanTecs, NOKU OAHOKNACHNK HE TOPKHE
BacC no nnevy. Konu Bac nonneckawTb No niae4yy, NOBEpPHITbCA | NOAUBITLCA Ha XKecT,
AKWUI NOKa3sye Ball OAHOKNACHUK. [oTiM TOPKHITbCA Nneya yuHsa nepep cobolo, a
KOJM BiH MOBEPHETBLCA, MOKAXKITb TOW e XKeCT, AKNIA BK Baumnu paHiwe.

CraHbTe B Yepry ofmH 3a ogHUM. He nosepTtanteca, NOKN O4HOKNACHUK HE TOPKHe
Bac Nno nneyy. Konu Bac nonneckawTb No njae4vy, NOBepPHITbLCA | NOANBITLCA Ha XKecT,
AKNI NOKa3ye Ball OAHOKNACHUK. [1OTIM TOPKHITLCA Nneya yuyHa nepep coboto, a
KOJIN BiH NOBEPHETbCA, MOKAXKITb TOW »Ke »eCT, AKUIA B1 baunnn paniwe.

CraHbTe B Uepry oguH 3a ogHUM. He nosepTtanTecs, NOKU OQHOKNACHUK He TOPKHe
BaC No nnevy. Konu Bac NonneckaTb No njae4vy, NOBepPHITLCA | NOAUBITLCA Ha XKecT,
AKWI NOKa3ye Ball OA4HOKNACHUK. MNOTiM TOPKHITLCA Nneva yuyHa nepep coboto, a
KON BiH MNOBEPHETBCA, MOKAXKITb TOWM »e »KeCT, AKUIA BK baumnn paHille.

CTaHbTe B Uepry oguH 3a ogHMM. He noBepTanTeca, NOKU O4HOKNACHUK He TOPKHe
BaC No nsnevy. Konu Bac NonneckaTb Mo rnaevy, NOBepHiTbCA i MOAUBITbCA Ha XKecT,
AKUI NOKa3ye Ball OAHOKNACHKK. [1OTIM TOPKHITLCA Nneya yyHa nepep coboto, a
KON BiH MOBEPHETbCA, MOKAXKITb TOW e »KeCT, AKUIA BK baumnn paHiwe.

CraHbTe B uepry oamH 3a ogHUM. He noBepTanTecs, NOKM OQHOKNACHUK He TOPKHEe
Bac no nneyy. Konu Bac nonneckawTb MO ryieyvy, NOBEPHITLCA | NOAUBITLCA Ha XKeCT,
AKNI NOKa3ye Ball OAHOKNACHUK. [1OTIM TOPKHITLCA Nneya yyHa nepef cobolo, a
KONW BiH NOBEPHETBLCH, MOKAXKITb TOW »Ke XKeCT, AKUKM B Baumnu paHiwe.

CraHbTe B Yepry oamH 3a ogHMM. He noBepTanTeca, NOKM OAHOKNACHUK HE TOPKHEe
Bac No nnevy. Konu sac nonneckaTb Mo rnaevy, NOBepHiTbCA | NOAMUBITECA Ha MKeCT,
AKWI NOKa3ye Ball OAHOKNACHUK. MOTiM TOPKHITLCA Nneya yuyHa nepefd coboto, a
KONW BiH NOBEPHETBLCA, MOKaXKIiTb TOW »Ke XKeCT, AKNI B Baunnu paHille.,
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Nazov aktivity: Abecedné pexeso

Ciele aktivity:

- uvolnit atmosféru v triede
- facilitovat zoznamenie sa ziakov navzajom

Trvanie: 15 minat
Pomaéocky:

- zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku v potrebnom pocte
- vytlaCené a nastrihané pexeso
- ukrajinska a slovenska abeceda na premietanie

Priebeh aktivity:

1. Uditel si pripravi pexeso a ukrajinskym Ziakom rozda zadania v ukrajinskom jazyku.
Triedu rozdeli na viaceré timy, v ktorych budu zastupeni ziaci oboch narodnosti.

2. Ucitel da ziakom pokyn, aby sa v time zoznamili a premietne ukrajinsku a slovensku
abecedu.

3. Timy hraju pexeso podla klasickych pravidiel, navzajom si radia pri rieSeniach. Pri
hladani rieSeni si mézu pomahat pohfadom na premietanu abecedu.

4. Hra prebieha az kym nie su rozdané vSetky listky pexesa. Timy si spocitaju listky, tim sa
najvacsim poctom listkov vyhrava.

5. Ugitel mbzZe pocet skupin a hracov prispésobit’ situacii v triede, v inom variante méze hra
prebiehat aj vo dvojiciach.

Zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku:

[Mo3Hanomcs 3 y4HAMM 3 TBOET KoMaHaW. [MoAMBITECA Ha KapTKM NaM’aTi | 3HanAiTb ABi NiTepu, Wo
0O3HavaloTb camux cebe, oaHa niTepa byae HanMcaHa NaTUHULELD, a iHLWa yKpaiHCbKo kupunuueto. Konu
npuiiae Yepra TBOEI KOMaHAW, NEPEBEPHITb ABI KapTKn. AKLWO Ha HUX Byae npaBunbHa napa, To 3anuuTe
KapTKku cobi, AKLLO Hi, MepeBepPHIThb iX Tak, ik BOHM Oynu paHiwe. Burpae Ta komaHga, ska 6yae matu
HaMBINbLLUY KiNbKiCTb KAPTOK.

Foneticky prepis:

Poznajomsia z u¢flamy z tvojeji komandy. Podyvit'sia na kartky pamjati i znajdit' dvi litery, $¢o oznac&ajut'
samych sebe, odna litera bude napysana latynytseju, a in8a ukrajins'koju kyrylytseju. Koly pryjde ¢erha
tvojeji komandy, perevernit' dvi kartky. Jak&Co na nych bude pravyl'na para, to zalySte kartky sobi, jak§¢o
ni, perevernit' jich tak, jak vony buly raniSe. Vyhraje ta komanda, jaka bude maty najbil'Su kil'kist' kartok.

Zadanie v slovenskom jazyku:

Zoznam sa so ziakmi v tvojom time. Pozorujte listky pexesa a odhalujte dvojice pismen, ktoré patria k
sebe, jedno v latinke a jedno v ukrajinskej cyrilike. Ked pride na rad vas tim otocte dva listky. Ak je na
nich dvojica, listky si vezmite. Ak nie, otocte ich tak ako boli predtym. Vyhrava tim, ktory ma najviac
listkov.

Doplinkové materialy:
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Nazov aktivity: Abecedné pexeso

Zoznam sa so ziakmi v tvojom time. Pozorujte listky pexesa a odhalujte dvojice pismen, ktoré patria k
sebe, jedno v latinke a jedno v ukrajinskej cyrilike. Ked' pride na rad vas tim otocte dva listky. Ak je na
nich dvojica, listky si vezmite. Ak nie, otocte ich tak ako boli predtym. Vyhrava tim, ktory ma najviac
listkov.

Zadanie pre ziakov v ukrajinskom jazyku:

[Mo3HamnomcA 3 yyHAMM 3 TBOET KoMaHAW. [TOAMBITLCA Ha KapTKK Nam’ATi | 3HaMAITL ABI
niTepw, Lo 03HayaloTb camux cebe, ogHa nitepa Oyae HanvMcaHa naTUHULELD, a iHLWA
YKpaiHCbKO Knpunuuew. Konv npunge yepra TBOEi KOMaHAW, NEPEBEPHITb ABI KAPTKMU.
AKLOo Ha HUX Byae NnpaBuUibHa Napa, TO 3anuMLITe KapTKM cobi, AKLLO Hi, NepeBepHiTb ix
TaK, AK BOHW bynu paHiwe. Burpae Ta komaHaa, Aka byge matn HanbinbLuy KinbkicTb
KapTOK.

[Mo3HanomcaA 3 yyHAMU 3 TBOET KoMaHAW. [TOAMBITLCA Ha KapTKW Nam’ATi | 3HaWAITL ABI
niTepw, Lo 03HaYaloTb caMux cebe, ogHa nitepa Oyae HanvMcaHa NaTUHULELD, a iHLWA
YyKpaiHCbKOIO Knpunuue. Konm npunge yepra TBOEI KOMaHAW, NepPeBEPHITb ABi KapTKN.
AKLo Ha HUX Byae NnpaBuibHa Napa, TO 3anKMLLITe KapTKK cobi, AKLLO Hi, NepeBepHiTb ix
TaK, fIK BOHW Oynu paHilwe. Burpae Ta komaHga, Aka Oyae mati HanbinbLy KinbKicTb
KapTOK.

Mo3HanoMcA 3 yuHAMM 3 TBOEI KOMaHAW. [oAMBITLCA Ha KAPTKM NaM’aTi | 3HanAiTb ABI
niTepw, Lo 03HayaloTb caMmux cebe, ogHa nitepa Oyae HanvMcaHa NaTUHULELD, a iHLWA
yKpaiHCbKOI Knpunuue. Konm npunge Yyepra TBOEI KOMaHAW, NepPeBEePHITb ABi KapTKN.
AKLWOo Ha HUX Byae NnpaBuiibHa Napa, TO 3anuLTe KapTKK cobi, AKLLO Hi, NepeBepHiTb ix
TaK, fIK BOHW 6ynu paHiwwe. Burpae Ta komaHgaa, Aka Oyae mati HanbinbLy KinbKicTb
KapTOK,

[Mo3Hanomca 3 yyHAMY 3 TBOET KoMaHAW. [TOAMBITLCA Ha KapTKK Nam’ATi | 3HaWAITL ABI
niTepu, Lo 03HavaloTb cammx cebe, ogHa nitepa Oyae HanvcaHa NaTUHULELD, a iHLWA
YKpaiHCbKOIo Kupunuuet. Konv npuinae yepra TBOEl KOMaHAW, NepeBepHiTb ABi KapTKN.
AKLo Ha HMX Byae NpaBuibHa Napa, TO 3anuLwTe KapTKK Cobi, AKLWO Hi, NnepeBepHITb ix
TaK, K BOHW bynun paHiwwe. Burpae Ta komaHga, Aka Oyae mati HanbinbLy KinbKicTb
KapTOK.

[No3HanoMcA 3 yYHAMU 3 TBOEI KOMaHAW. [1oAMBITLCA Ha KapTKM NaM'ATI | 3HaWAITb ABI
niTepw, Lo 03HayvalTb caMux cebe, ogHa nitepa Oyae HanvMcaHa NaTUHULELD, a iHLWA
YKpailHCbKOI Kupunuueto. Konu npuinge yepra TBOEI KOMaHAW, NepeBepHiTb ABi KapTKu.
AKLLO Ha HMX Byae NpaBuibHa Napa, TO 3aaMLWTe KapTKK CODi, AKLO Hi, NTepeBEpPHITb ix
TaK, Ik BOHW b6ynu paHiwe. Burpae Ta komaHaa, Aka byae mati HanbinbLy KinbKicTb
KapTOK.
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